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Ejemplos

v({1}) =1 v({2}) =4  v({3})=6
v({1,2})=4  v({1,3})=6 v({2,3})=6
v({1,2,3}) =6
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Supongamos:
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Ejemplos
ahora utilizando la férmula,

pilv) =1/ny (PR U{i}) - v(PF))

R

v(PFU{i}) — v(PF)

R |i=1]i=2]i=3
123 1 3 2
132 1 0 5
213| 0 4 2
231| 0 4 2
312 0 0 6
321] 0 0 6
2 | 11 | 23

de donde
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Ejemplo 2
Hay n inversionistas, el i-ésimo con un monto x;. El banco ofrece
tasas de interés cada vez mds altas conforme el monto que se
invierte es mds alto. Asi, lo que les conviene a los inversionistas es
juntarse para conseguir una tasa mds atractiva. El juego lo
podemos definir como, v(S) el rendimiento que obtienen los
inversionistas en S cuando realizan su inversién conjuntamente.
Asi, Shi(v) es la parte del rendimiento que le toca a i. Supongamos
tres inversionistas con montos, 100, 300, 400 (en miles de euros) y
las tasas: 5% si el monto es menor o igual a 150, 6 % si es menor
que 250, y 8% si el monto es mayor o igual que 500. Asi,

v({1}) =0,05(100)  v({2}) = 0,06(300) v({3}) = 0,6(400)
v({1,2}) = 0,06(400)  v({1,3}) = 0,08(500)  v({2,3}) = 0,08(700)
v({1,2,3}) = 0,08(800)
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Ejemplo 2

v{1)=5  v({2) =18  w({3})=24
v({L,2}) =24 v({1,3}) =40 v({2,3}) =56
v({1,2,3}) = 64

V(PR U{i}) - v(P)

R | i=1 i=2 i=3
123] 5 19 40
132 5 24 35
213| 6 18 40
231| 38 18 38
312 16 24 24
321| 8 32 24

P=8]12 =25 =335
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Indice de Gini

Como el indice de Gini es homogenio de grado 1, es decir
G(Mx) = G(x)

nos podemos restringir a

A={xeR}|) x =1}
i=1
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Sean

Francisco Sanchez Sanchez as en juegos cooperativos



Soluciones axiomaticas en juegos cooperativos

Lc

dlculo del indice de Gini

Célculo del indice de Gini

Francisco Sanchez Sanchez as en juegos cooperativos



Soluciones axiomaticas en juegos cooperativos

LAxiomas

Invariante bajo escala

El primer axioma requiere que si el ingreso de todas las personas se
escala, el indice no cambia. En particular, el axioma pide que si el
ingreso de las personas se mide en otra moneda, el indice no
cambie. Es decir,
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LAxiomas

Simetria

El siguiente axioma requiere que el indice no cambie si se
permutan sus coordenadas. Sea S, el conjunto de permutaciones
de {1,...,n}. Dado 6 € S,, vamos a denotar por fx al vector

(X9(1)7 cee ,Xe(n))-
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LAxiomas

Proporcionalidad en casos extremos

Para poblaciones donde sélo hay dos tipos de personas, los ricos
que tienen una unidad de ingreso y los pobres que no tienen
ingreso, supondremos que el indice G esta en proporcién al nimero
de pobres. Esto es, para

k n—k

K ——
Ek=(0,....0,1, - .1
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Coordenadas baricéntricas

El indice no se define en 0, se supone que al menos hay un rico. En
particular G(1) =0y G(e,) = 1.
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Puntos extremos de K

Todo punto de K se puede expresar en forma tnica como una
combinacién convexa positiva de los puntos:

Francisco Sanchez Sanchez Soluciones axiomaticas en juegos cooperativos



Soluciones axiomaticas en juegos cooperativos

LAxiomas

Teorema

Francisco Sanchez Sanchez Soluciones axiomaticas en juegos coopera



Soluciones axiomaticas en juegos cooperativos

LExpresic’m alternativa para el indice de Gini

Expresion alternativa para el indice de Gini

Se tiene que,
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